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Module 1 : xHTML/CSS

Objectif 

Apprentissage du langage HTML et de la conception de feuilles de style CSS.

Contenu

1. HTML

· Séparation contenu/forme/comportement 

· Concept de balise 

· Structure d'un document html 

· Balises et sens sémantique 

· Formulaires 

· Création de contenu sémantique 

2. CSS

· Concept de boîte 

· Sélecteurs

· Style pour le texte 

· Positionnement 

· Gabarits de base

· Utilisation de 960gs

Module 2 : Approche du langage PHP/MYSQL

Objectif

Comprendre, les concepts de la programmation appliquée au Web.

Savoir analyser un problème simple pour créer et gérer une base de données.

Contenu

· Concept de script

· Insertion de PHP dans HTML

· Variables

· Opérateurs

· Structures de contrôle

· Traitement de chaînes

· Utilisation des tableaux

· Formulaires et superglobales

· Sessions

· Introduction aux objets

· Utiliser une base de données avec PHP4

· PDO

Module 3 : Intégration d’applications Open-Source

Objectif

Déployer rapidement un site WEB grâce à une application complexe Open-Source en libre téléchargement sur Internet.

Contenu

1. Les licences du libre

2. Définir ses besoins

3. Trouver des informations

4. Trouver des ressources

5. Étude de 2 applications : un CMS et un e-commerce
Installation.
Personnalisation graphique.
Pseudo-langage SMARTY
Création de module.

6. Mise en application:
Etude d'un cas réel.
Définition du cahier des charges.
Création complète du site.

Module 4 : Flash CS

Objectif

Réaliser des animations simples et interactives pour enrichir votre contenu web.

Contenu

1. L’interface

Définir les dimensions et la cadence d'une animation.

La scène, le scénario, la timeline, les calques, les palettes.

Personnaliser son espace de travail.

2. Le dessin

Créer, modifier des dessins à l'aide des formes. Aligner et transformer.

Superposer des objets à l'aide des calques. 

Les couleurs : unies, transparentes, dégradées.

3. Le texte

Statique ou dynamique. Mettre en forme du texte. Créer un lien hypertexte.

4. L’animation

Ajouter, supprimer des images, images clé, images clé vides.

Créer des interpolations de mouvement ou de forme (morphing).

Créer des repères d’interpolation, un guide de mouvement, un masque.

5. Les symboles et les occurrences

Créer et imbriquer les symboles : graphiques, boutons, clips. 

Gérer les différents états d'un bouton. 

Modifier les propriétés d'une occurrence : effets de couleurs, filtre.

Les composants proposés dans Flash.

6. L’importation

Importer un son. Affecter des sons au scénario, à des boutons.

Importation de vidéo. Contrôler la lecture de sa vidéo.

7. Les actions de base

Affecter des actions simples à une image ou un bouton : preload, contrôle de scénario, lien.

8. La publication de projet

L'exportation swf et le Flash Payer. L’intégration HTML.

Optimiser votre fichier. Les paramètres de publication.

9. Documentation et liens utiles

Module 5 : Les outils du Webmaster

Objectif

Rechercher des informations

Optimiser et gérer un site

Optimiser des procédures d’intervention

Contenu

1. L'hébergement

2. Gestion du site

3. Sources d’infos, référencement

4. Les procédures de mise à jour

5. Sécurité

Module 6 : Compétence PLUS

Objectif

Connaître l'environnement dans lequel nous évoluons.

Acquérir une « culture WEB ».

Contenu

· Référencement.

· Communication par le design.

· Ergonomie.

· Accessibilité.

· La loi.

· Les organisme qui régissent le Web.

· La sécurité (le cryptage, les certificats).
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