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Objectif 

Créer des applications riches en contenu multimedia pour le Web.

Contenu

	1. Présentation générale de Flash

Qu’est ce que Flash et à quoi sert-il ? - Utilisation communes de Flash - Présentation de l’Interface
2. Le dessin avec Flash

Graphiques vectoriels vs.bitmaps - Les outils de dessin
3. L’animation dans Flash

Types d’animations - Filtres d’effets

4. Import de données externes

Graphiques – Son - Vidéo
5. Les actifs de Flash

Symboles, occurrences et propriétés - Survol des composants
6. Utilisation de symboles

Comportements des symboles - Création de symboles - Création de boutons - Modification de propriétés des occurrences
7. Le texte

Outil TEXT - Texte statique - Texte dynamique
8. Utilisation d’ActionScript

Présentation d’ActionScript - Utilisation de données - Création et utilisation de fonctions - Structures conditionnelles et d’itéraction - Actions de Flash - Lecture de données externes - Création et modification de propriétés - Lecture et modification de texte - Animation à l’aide des maths
9. Les composants

Utilisation des composants de Flash - Création de composants
10. Les présentations de diapos

Création de diapos

11. Publication

Lecture des animations de Flash - L’encodage du texte - Publication des documents - Publication dans HTML - Lecture autonome

12.  Documentation et liens utiles
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