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Quark Xpress

Dans le respect des règles de mise en page à l'écran

Objectif

Expérimenter et maîtriser les possibilités du logiciel afin de l'utiliser de manière immédiate
en production.

Préparer son travail et régler les valeurs par défaut du logiciel

· Paramétrer la palette d'outils, les préférences générales et typographiques,

 la palette des couleurs.

· Préparer une pré-maquette, rassembler les éléments textes/images.

· Concevoir le gabarit à l'écran.

Définir et créer pages gabarits et pages courantes avec le "plan de montage"

· Utiliser la palette "plan de montage" pour définir, modifier, supprimer des maquettes
et les appliquer aux pages courantes.

Définir, créer et modifier les blocs textes, dessins/images et traits

· Utiliser la "palette des spécifications" interactive.

Adapter les affichages du travail à l'écran, selon ses nécessités

· Faux texte et fausses images.

· Vue en chemin de fer, vue en double page, vues réduites et zoom.

Effectuer la mise en page avec les blocs

· Fonds perdus.

· Surface de travail de plusieurs pages.

· Positionnement de blocs au travers d'une double page.

· Rotation de blocs.

· Duplication et déplacement de blocs.

· Multisélection et groupement de blocs.

· Alignement de blocs horizontaux ou verticaux et déplacement pas à pas régulier.


Importer dessins/images tramées
· Importation dynamique des fichiers :

· prévisualiser les images importées,

· reconnaître les formats de fichiers compatibles : Tiff, Pict, Eps, Jpeg, Pdf etc.,

· choisir un format de fichier pour optimiser l'impression du document (rapport qualité/poids).

· Mise à dimension, cadrage et anamorphose, déplacement et rotation des blocs image.

· Création de blocs image en bloc polygonal et modification.

· Habillage automatique ou manuel avec du texte et contrôle de l'habillage.

· Ancrage blocs dessin et textes.

· Correction de contraste  et modification de trames.

· Sauvegarde de pages au format PostScript.

· Importer les fichiers textes

· Analyser les provenances des fichiers textes : comment préparer son travail,
les erreurs à ne pas commettre.

· Mettre en place le cahier des charges à faire respecter par les personnes 

effectuant la saisie
"au kilomètre".

· Créer des colonnes dans les blocs textes.

· Chaîner du texte sur plusieurs blocs et plusieurs pages.

· Chaînage manuel : installer, modifier et briser les chaînes : inclure les références de foliotage : page antérieure, courante et postérieure.

· Mettre "rationnellement" en forme le texte :

· les attributs typographiques,

· les préférences typographiques, les modifications de style, corps, justification, 

interlignage et espaces,

· la fonction "rechercher /remplacer",

· l'alignement vertical (tête ou pied de colonne, centré, justifié),

· les variations de corps, les modifications d'approche de paire ou de groupe, les variations d'interlignage proportionnel,

· la modification du positionnement de la ligne de base,

· la lettrine automatique (attachée au paragraphe),

· la gestion des paragraphes,

· la césure des mots, les exceptions de césure,

· les blancs intermots, ou interlettres,

· les filets liés au paragraphe (dessus, dessous)

· la gestion des "veuves et des orphelins" des paragraphes insécables ou solidaires,

· la création de feuilles de style : pour le paragraphe ou appliquer à une sélection de texte (mots, groupe de mots), selon la hiérarchie des textes et un protocole typographique
à établir.

· la copie de feuilles de styles dans de nouvelles compositions.




Créer des compositions types, à l'aide de la palette plan de montage

Gérer l'ensemble de la composition seule ou associée à d'autres compositions

· La palette Livre pour la création d'un document composite incluant plusieurs fichiers.

· La numérotation automatique, le foliotage multiple et personnalisé dans un document.

· Le transport de pages ou de blocs texte/image de document à document.

Créer et utiliser les bibliothèques de blocs textes, images

· Découvrir les principales X Tensions et fonctionnalités puissantes et opérationnelles du logiciel.
Préparer en relation avec le photograveur et l'imprimeur les gabarits de sortie prenant en compte toutes les spécifications de flashage du document.

Module 2

QUARK XPRESS  Perfectionnement

Devenez l'expert de vos mises en page écran

Objectif

Acquérir une totale autonomie de production avec le logiciel : 

· améliorer les échanges avec l'imprimeur, le photograveur en respectant les paramètres de préparation des fichiers pour le flashage et l'impression, 

· s'émanciper de "l'exécution" pour devenir le "créateur" à l'écran de maquettes de principe, conçues dans les normes graphiques.

Bilan des travaux déjà réalisés avec XPress

Relevé des points faibles et des objectifs à atteindre

Rappel et approfondissement des notions de base

· Le paramétrage des valeurs par défaut : leurs incidences sur la qualité
des pages montées.

· Le maquettage et le plan de montage : les documents complexes, multi-maquettes,
multi-pagination (sections).

· La mise en place du protocole typographique : la détermination et la création 

des feuilles de style.

La découverte des fonctions avancées pour mieux gérer 

les textes et les blancs

· La création de la grille modulaire : les alignements texte/images, le calibrage des textes.

· Le réglage de la C&J (césure et justification), les différents modes de césure des mots.

· La grille d'alignement vertical des textes en colonne : lignes en registre.

La création en optimisant les éléments graphiques de la composition

· La palette effets d’image

· L'utilisation des tabulations, des points de suite.

· Le montage de "peignes" pour les imprimés.

· Les blocs images ancrés dans les textes.

· Les filets paragraphes et les filets tramés associés automatiquement aux textes
et séparateurs de tableaux.

· Les habillages "fins" avec l'outil polygone et les habillages manuels.

· Les lettrines parangonnées, la typographie en "mouvement" en redécouvrant
les attributs du texte.

· Le chainage automatique


Les raccourcis clavier et les modes de sélection

· Du bon usage des raccourcis clavier pour ne plus ouvrir les menus, et gagner un vrai temps de production.

La préparation des fichiers pour le flashage

· La gestion de la couleur depuis la numérisation jusqu’à la séparation des films

· La préparation des images : les formats fichiers, la pratique du scanner pour le meilleur rapport "qualité/poids" des quadrichromies, similis et images au trait.

· La palette de défonce : le réglage fin du recouvrement et du repérage des couleurs,
la surimpression du noir.

· Le contrôle des polices et des images utilisées.

· La palette infos de défonce et recouvrement

· L'édition du "bon de flashage" interne : rassembler les infos pour la sortie, les contrôles conjoints avec l'imprimeur.

· Enregistrement Pdf

Méthode et pédagogie

· Alternance d'apports théoriques et d'exercices pratiques sur micros et périphériques puissants. Travaux individuels sur des cas concrets.






Alpes Développement Formation - Siège social : rue des Entrepreneurs - Z.I. St Joseph – 04100 Manosque

Tél . 04 92 72 82 82 - Télécopie : 04 92 72 34 13  - Email : adf.formation@wanadoo.fr - Site Internet : www.adfformation.fr

Déclaration d’activité : Préfecture de région 9304 0015104


